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Les systémes actuels sont incapables de déterminer la résolution d’une souris O partir d’'évé-
nements classiques (“MouseEvents”) ou de propriétés systeme accessibles. L'objectif de ce
sujet est de développer une technique d’apprentissage qui permette de déterminer cette
résolution & partir des informations brutes envoyées par la souris.

Description

La résolution d’'une souris s'exprime en counts perinch (CPI) et peut varier entre 400 et 20 000
CPI selon les modéles, certains étant méme capables de changer cette valeur en cliquant
sur un bouton dédié. Trés peu de modeles implémentent la norme HID qui permet d’exposer
cette information au systéeme. Le comportement du curseur souris est pourtant fortement in-
fluencé par cette résolution, ce qui a des conséquences sur les performances des utilisateurs
[2, 1] et prévient I'exploitation optimale de leur précision [3].

L' objectif du projet est de développer un algorithme d’apprentissage automatique capable
de déterminer la résolution d'une souris a partir des informations brutes recues par le systeme
(déplacements dx et dy en counts). Une premiere collecte de données de souris de diffé-
rentes résolutions a été effectuée, et des premiers résultats encourageants ont été obtenus
avec des features et des méthodes d’apprentissage supervisé simples. L'objectif du projet
est d’améliorer ces résultats en collectant des données d’entrainement plus générales et en
identifiant d’autres features et des techniques d’apprentissage plus avancées.

Objectifs
1. Etat de I'art des méthodes d'apprentissage pour des données temporelles
2. Collecte de données supplémentaires : différents utilisateurs, différents usages, diffé-
rentes résolutions
3. Mise en ceuvre ou adaptation des techniques les plus intéressantes au probleme posé
4. Evaluation de ces techniques
5. Mise en place d'un démonstrateur d'analyse en ligne de la résolution
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